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OBEAT

Der Bewegungsatlas

Bewegungsforderung in der Lebenswelt 2.0
Was ist der Bewegungsatlas (BEAT)?

p SUCHE BEINHALTET

Kommunale Einrichtungen

Der BEAT ist eine flr die Nutzergruppen kostenlose App mit Jugendeinrichtungen
. . Sportvereine

Suchfunktion nach Sport- und Bewegungsangeboten in Vereine
Kommunen/Landkreisen und kreisfreien Stadten. Die Suche Freiwillige Feuerwehren

. P Kommerzielle Anbieter
schlieBt Beyvegungsangebote von kommupalen Elnrlghtungen, nzechulen
Jugendeinrichtungen, Sportvereinen, Vereinen, Freiwillige Bader
Feuerwehren, kommerziellen Anbietern, Tanzschulen, Badern ‘L’J":gcr':;;rﬂe“" e

und ggf. Wander-, Reit- und Radwegen , etc. ein.

Zielgruppe

Zur Zielgruppe gehodren Kinder im Grundschulalter, deren Eltern,
GroBeltern, Lehrkréfte und Fachkréafte der Sozialarbeit.
Die Nutzung der App ist allen Burgern maglich.

Entwicklungsrahmen

Die Entwicklung der App und bendtigter digitaler Strukturen wird aus den
Mitteln des ,DigitalPakt Schule 2019-2024*, mit dem Ziel der
Bewegungsforderung im Setting Schule, im Rahmen des
landerUbergreifenden Projektes ,activityschool 2.0 entwickelt.

Bis 2024 soll sie allen kooperierenden Bundeslandern und deren
Kommunen zur Verfuigung stehen.

2019-2024

Datenerfassung

Die Erfassung und Aktualisierung der Sport- und Bewegungsangebote
erfolgt durch die Eintragung der Bewegungsanbieter (z.B. Vereine,
kommunale Verwaltung, kommerzielle Anbieter, etc.) und kann
crowdbasiert durch die Nutzer erganzt werden. Entstenende Kosten der
Verwaltung (Personal- und Sachkosten) sind im Rahmen des DigitalPakt
Schule nicht férderfahig.

Entwicklungspartner: Av Active GmbH | info@avactive.de




OBEAT

Der Bewegungsatlas

Ziele und Vorteile des BEAT fiir die
Kommune/Landkreis/kreisfreie Stadt:

o Digitaler Beitrag zur kommunalen
Praventionsstrategie, Gesundheitsférderung
und Teilhabeférderung durch Partizipation
kommunaler Akteure und der Nutzergruppe

o Transparenz Uber kommunale Sport- und
Bewegungsangebote mit anwachsender
Datenbank

o Mdglichkeiten der nachhaltigen Transparenz
und Steuerung kommunaler
Bewegungsférderungsangebote

o Niedrigschwelliges Angebot per Smartphone,
Zugang fur vulnerable Gruppen, die Uber
herkdmmliche Informationen oft nicht erreicht

werden
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Ziele und Vorteile des BEAT fiir
Nutzergruppen:

o Erhdhung der tégl. Bewegungszeit gem. der
nationalen Empfehlungen zur
Bewegungsforderung durch Transparenz Uber
vorhandene Sport- und Bewegungsangebote

o »Vielfalt kennen - Auswahl treffen - erproben® —
ein vereinfachtes Anmeldeverfahren bei
kommunalen Bewegungsanbietern

o Niedrigschwelliges Angebot per Smartphone

o Partizipation und Teilhabe an kommunaler
Gesundheits- und Bewegungsférderung,
insbesondere durch eine crowdbasierter
Erfassungsmaoglichkeit (kognitive Intelligenz
heterogener Gruppen), geocodierter
Suchfunktion und optionaler
Kommentarfunktion zu den Sport- und

o Stérkung der Kooperation zwischen Bewegungsangeboten
kommunalen Akteuren in Bezug zur
Bewegungsforderung
O Agiles System: partizipativ, aktuell, nachhaltig
o BEAT | Prototyp
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Suchen & Eingrenzen Auswabhl, Finden & Informieren
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